
玩藝術 搞創意  Fun 手作全日營(1-4 年級) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



科學大主廚全日營(1 年級) 
▲營隊課程表 

   星期一 星期二 星期三 星期四 星期五 

晨讀時間 
(8:10-8:50) 

閱讀，悅讀 

第 1-3 節 

(9:00-12:00) 

脫水食物 
蔬菜的保存方法 

(鹽醃) 

彩虹砂糖 
染色糖的藝術創作 

迷你冷冷包 
廚房冷劑應用 

果醬的製作 
水果的保存方法 

(糖漬) 

暴跳種子 
傳統爆米香 

可樂電池 
認識飲料中的電解質 

保麗龍圖章 
認識柑橘類植物 

巧克力扭蛋機 
食品機械構造 

自製可食用蠟筆 
自製天然成分蠟筆 

牛奶甜心 
鮮奶煉乳 

第 4-6 節 

(13:00-16:00) 

檸檬變柳橙 
認識人體味覺 

DNA 的世界 
香蕉 DNA 的粗萃 

搓果凍 
神奇愛玉與種子 

香濃牛奶糖 
麥芽水飴製作牛奶糖 

茅屋起司 
蛋白質與起司 

小熊長大了 
認識擴散原理 

無字天書 
有機物的碳化 

咖哩彩畫師 
天然指示劑 

天然植物染 
自製茶葉蛋 

胖胖膨糖 
自製膨糖 

 

 

魔法科學全日營(4-6 年級) 
▲營隊課程表 

   星期一 星期二 星期三 星期四 星期五 

主題 光之魔法 水之魔法 幻之魔法 魔法之力 火之魔法 
晨讀時間 

(8:10-8:50) 
閱讀，悅讀 

第 1-3 節 

(9:00-12:00) 

吃錢存錢筒 
光的反射魔術 

魔幻水魔沙 
親水性和疏水性的

分別 

隱身墨水 
葡萄糖的氧化反應 

空氣砲 
氣流的力量 

無字天書 
有機物的炭化 

小小動畫師 
視覺暫留 

自製雪人 
認識生活中的吸水

樹脂 

神奇紅綠燈 
靛姻紫的氧化還原 

空氣大力士 
神奇的大氣壓力 

火焰天書 
硝酸鉀的應用 

第 4-6 節 

(13:00-16:00) 

五彩繽紛 
自製萬花筒 

維生素 C 
維生素 C的偵測 

沉浮小魚 
密度與浮力 

神奇吊瓶 
摩擦力的魔術現象 

魔法紙鈔 
認識隔絕燃燒的方

法 

3D 轉頭鹿 
動態視覺_錯視圖 

神奇抽水機 
認識虹吸現象並自

製公道杯 

壓力水槍 
大氣壓力的現象及

應用 

平衡紙鈔 
認識力平衡 

熱流走馬燈 
空氣中的流體力學 

 
紙玩 Maker 全日營(2-6 年級) 

▲營隊課程表 
   星期一 星期二 星期三 星期四 星期五 

晨讀時間 
(8:10-8:50) 

閱讀，悅讀 

第 1-3 節 

(9:00-12:00) 

Maker 達人精神 
音樂達人 
自製吉他 射擊達人 

自製紙管發射器 

子彈飛輪 
飛行原理的延伸應用 

+ 
延伸活動 

競速紙飛機 
飛行原理 扭蛋達人 

自製扭蛋機(一) 
驅魔達人 
怪獸走開!  

第 4-6 節 

(13:00-16:00) 

扭蛋達人 
自製扭蛋機(二) 

除塵達人 
自製吸塵器 

+ 
整潔比賽 
進行改良 

狩獵達人 
自製吹箭 

懸崖勒貓 
摩擦力 

翱翔天際 
認識氣流 



Let’s Makey + Scratch! 創意玩樂程式營(1-2 年級) 
▲營隊課程表 
 

 星期一 星期二 星期三 星期四 星期五 

晨讀時間 
(8:10-

8:50) 
閱讀，悅讀 

第 1-3 節
(9:00-

12:00) 

讓我們來電 坦克對決 真實打地鼠 水果音樂派對 舞力全開 

認識 Makey Makey 
控制面板上，板上的
金屬接點分別代 表
鍵盤滑鼠的按 鍵,讓
孩子學會用通路和斷
路完成按 鈕的控
制。 

運用開放的 
Scratch 程式設計
平台，結 合 Makey 
Makey 控 制平台上
的坦克遊 戲，自己
就是坦克小尖兵，
準備來一場坦克大
對決。 

運用身體的左 右
腳當鎚子，槌 下
去就導電，比 速
度也比準確 度，
槌太慢就輸了，
讓我們一起 來挑
戰地鼠窩吧! 

用 Makey Makey 
結合四種不同的水
果，運用真實 水
果的實物按鈕來玩
一水果音樂派對。 

用導電膠帶及地
墊做出跳舞方
塊，隨著音樂的
律動，以及箭頭
指令，一起來雙
人跳舞競賽。 

第 4-6 節 
(13:00-

16:00) 

我的第一個程式
專案 騎士變青蛙 過街小老鼠 小星星音樂盒 小小鋼琴家 

‧學習如何新增角色與
背景 
‧學習動作、事件、控
制等積木 
‧學習程式積木複製到
另一個角色 
 

‧學習編輯簡單的動
畫劇本 
‧學習動作、外觀、
事件、控制等積木 
‧學習如何使用廣播
事件 
‧學習顯示隱藏的效
果和角色造型變換 

‧學習事件、控
制、偵測、運算
等積木 
‧學習自行繪製舞
台背景 
‧學習使用鍵盤控
制角色移動 
‧學習角色之間互
相碰觸後的動畫
效果 

‧學習事件與音樂
分類積木 
‧學習設定樂器種
類與彈奏速度 
‧學習利用音樂積
木編輯小星星樂譜 
 

‧學習事件與音樂
分類積木 
‧學習如何自行繪
製角色 
‧學習設定舞台角
色圖層位置 

 

Scratch 菁英培訓營(選手培訓營，暫不開放線上報名) 

▲營隊課程表 

 星期一 星期二 星期三 星期四 星期五 

晨讀時間 
(8:10-

8:50) 
閱讀，悅讀 

第 1-3 節
(9:00-

12:00) 

「動畫類」心智
圖與劇本分鏡腳

本發想 

建構故事、廣播
訊息、運鏡技巧

教學 

場景轉場、 
音效搭配 

「動畫類」競
賽規則整理解
析&模擬競賽 

「動畫類」歷
屆考題復習 

第 4-6 節 
(13:00-

16:00) 

「遊戲類」心智
圖、連續背景與

互動選單 

遊戲規則構思、
判斷式、操作技

巧教學 

遊戲函式運
用、邏輯設計 

「遊戲類」競
賽規則整理解
析&模擬競賽 

「遊戲類」歷
屆考題復習 

▲招收對象： 

   1.校內 Scratch 競賽各組獲「特優」和「優等」的選手。 

   2.該營隊以 Scratch 競賽選手為指定報名學生，競賽選手名單以本校 1月初公告名單為主。 

 


